Cédigo de Conduta para a maratona de programacao online

No ano de 2021, por conta da pandemia, a Maratona de Programacao
ocorrerd online. Os competidores poderao estar em lugares
separados, ou ho mesmo local, como preferirem, e poderao utilizar
cada um o seu computador pessoal. Os times deverao estar
completos (3 componentes) no inicio da competicao. Os times nao
devem usar mais do que trés computadores durante o evento. O
acesso a material disponivel na Internet também serd possivel, de
acordo com as diretrizes abaixo. Nao sera dado tratamento especial
em caso de falha de qualquer natureza, como problemas de rede ou
elétricos. Recomenda-se a utilizacdao de sistemas com o maximo de
redundancia disponivel.

Tendo em vista a necessidade de realizacao de uma competicao
online, este documento busca esclarecer quais condutas sao
apropriadas ou nao para este formato de competicao, seguindo os
principios usuais deste tipo de competicao.

Premissa de boa fé

A participacao da competicao presume o entendimento e
concordancia com todas as condicdes deste documento. Confiamos
gue as mudancas necessarias nao impedirdao a realizacao de uma
competicdo com os principios usuais da Maratona de Programacao e
contamos com a colaboracao de todos para uma competicao divertida
e enriguecedora. Anormalidades que nao estejam alinhadas a estes
principios devem ser comunicadas a organizacao.

Comunicacao

Durante a competicdo, s6 € permitida a comunicacdo com os
integrantes da equipe. E vedada a comunicacao com qualquer outra
pessoa, incluindo o professor orientador (ou outro técnico). O uso de
redes sociais também é proibido. Recomenda-se o uso do aplicativo
Discord (https://discord.com/).

Informacoes sobre a prova

Nao é permitido o compartilhamento de nenhuma informacdo da
prova ou do sistema com pessoas externas ao time durante toda a
competicao. Isso inclui os enunciados das questdes, cddigos-fonte,
casos de teste e dados de acesso ao URI. Nem mesmo os técnicos
(professor responsavel pela equipe) deverao ter acesso aos
enunciados durante a realizacao da prova.

Compartilhamento de codigo



Para o caso de compartilhamento de cédigo entre integrantes de uma
mesma equipe que nao estejam fisicamente no mesmo local, é
importante que sejam utilizadas ferramentas que garantam o sigilo
do cédigo. Algumas ferramentas web nao possuem tal garantia em
suas versoes gratuitas. Uma equipe que utilize tais ferramentas estd
expondo seu cédigo a terceiros e podera ser desclassificada por isso,
ainda que tal compartilhamento nao seja intencional. Recomenda-se,
portanto, o uso de ferramentas com criptografia, como servidores de
versionamento, ferramentas de compartilhamento de arquivo ou
mesmo servicos de mensagens instantaneas.

Sobre uso de ferramentas e cddigo

E permitido uso cédigo escrito previamente pelos integrantes da
equipe. E também permitido o uso de cédigos escritos por terceiros,
desde este cdédigo esteja disponivel online antes do inicio da prova.
Nao é permitido o uso de ferramentas de forma a se obter vantagens
injustas. Isso inclui o acesso a servicos de computacao de alto
desempenho, o uso de juizes online ou outras ferramentas online de
validacao ou execucao de cddigo.

Sobre o sistema da competicao.

Serd utilizado o mesmo sistema de outras edicdes da Maratona de
Programacao do CESIT, o} URI
(https://www.urionlinejudge.com.br/judge/pt/login). O acesso deve ser
feito sequindo as instrucbes fornecidas pela organizacao da
competicao, e é proibida qualquer outra tentativa de acesso ou
comunicacao com os servidores da competicao. Como sempre, toda
submissao deve ser uma tentativa legitima de resolucao de um
problema. Nao sao permitidas submissdes que busquem obter
informacdes sobre os casos de teste ou que desestabilizem o sistema.

Participacao de reservas

Em caso de necessidade, sao permitidas substituicdes de integrantes
de uma equipe até o dia 14 de Maio, desde gque comunicadas a
organizacao. O lider deve informar por email (kayro@uea.edu.br) os
dados do novo integrante e informar qual competidor serd
substituido, no maximo, até o dia 14 de maio de 2021. Caso isso nao
seja feito, o time se tornara inelegivel para competir.

Casos omissos e punicoes

Se for considerado que uma equipe se comportou de forma que fere
os principios deste cdédigo de conduta, a mesma podera ser
desclassificada. Todas as decisdes a respeito e casos omissos estao a
cargo do comité diretor da Maratona de Programacao.
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